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ques to  med ium s tanno  gene rando p roge t t i  d i  r i ce rca  i nnova t i v i  e 

pa r tne rsh ip  impor tan t i  ne l  campo de l l ’ a rcheo log ia  de i  med ia .  Le 

i n i z i a t i ve  en fa t i z zano  g randemente  l ’ impor tanza  d i  un  approcc io 

o l i s t i co  e  de l l ’ esp lo raz ione  de i  ma te r i a l i  e  de l l e  co l l ez ion i  d i  va lo re 

s to r i co .  I n  ques to  con tes to ,  a rch i v i  e  muse i  vengono fonda t i  pe r 

ass icu ra re  l ’ accesso  e  lo  s tud io  de l l a  cu l tu ra  v ideo lud ica .  G l i  ob ie t t i v i 

devono esse re  que l l i  d i  f onda re  l uogh i  f unz iona l i  i n  cu i  i  ma te r i a l i 

possono esse re  met ico losamente  esamina t i  pe r  l e  l o ro  ca ra t te r i s t i che 

spec i f i che ,  documenta t i  sc ien t i f i camente  e  conse r va t i  adegua tamente , 

i n  modo da  consen t i r e  l a  l o ro  f ru i z i one  au ten t i ca .  Esemp i  d i  ques to 

t i po  sono  le  rep l i che  fede l i  e  funz ionan t i  de l l o  “Zuse  Z3” ,  r i cos t ru i to 

da l  f i g l i o  de l  p ion ie re  i n  causa  a  scopo d i  es ib i z ione ,  oppure  i l  “PDP-1 

Res to ra t i on  P ro jec t ”  de l  Compute r  H is to r y  Museum neg l i  S ta t i  Un i t i  e  i l 

“ T42 :  Tenn is  Fo r  Two recons t ruc t ion  p ro jec t ”  de l  Museum o f  E lec t ron ic 

Games &  A r t  i n  German ia .

I l  r ecupe ro ,  l a  r i cos t ruz ione  e  l a  re in te rp re taz ione  de l l e  p ie t re  m i l i a r i 

de l l a  s to r i a  de i  v ideog ioch i  non  r i ch iedono so l t an to  mo l to  tempo,  ma 

anche  un ’ana l i s i  s i s temat ica  de l l ’ aspe t to  tecn ico  e  de l l a  p resen taz ione 

aud iov i s i va .  Spesso  le  ab i l i t à  d i  reve rse  eng inee r i ng ,  l a  conoscenza 

deg l i  espe r t i  e  l a  co l l abo raz ione  i n te rd i sc ip l i na re  sono  necessa r i e 

quan to  i nev i t ab i l i .  E  spesso  una  s t ra teg ia  d i  conse r vaz ione  v iene  i n 

a iu to  d i  un ’a l t r a . 

I l  t e r zo  esemp io  mos t ra  l a  r i cos t ruz ione  e  l a  re in te rp re taz ione  de l l a 

p r ima  s imu laz ione  i n te ra t t i va  d i  t enn is  su  un  osc i l l oscop io .  L’ope ra 

o r ig ina le  non  es i s te  p iù ;  l a  documentaz ione  i n  mer i to  è  i ncomp le ta .  Pe r 

rea l i z za re  una  r i cos t ruz ione ,  è  s ta to  necessa r io  un  a l to  g rado  d i  reve rse 

eng inee r i ng ,  i n  modo da  comprendere  i l  l a vo ro  de l l o  sv i l uppa to re . 
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Ol t re  a  una  ve ra  e  p rop r i a  rep l i ca ,  sono  s ta te  rea l i z za te  de l l e  ve rs ion i 

de l l ’ ope ra  pe r  a l t r e  p ia t t a fo rme.  Qu ind i ,  sono  s ta t i  o r i g ina t i  da l  p r imo 

espe r imen to  nuov i  l avo r i  e  nuove  ve rs ion i  de l l ’ o r i g i na le .  Lo  scopo 

de l l ’ espe r imen to  e ra  d i  r i p rodu r re  ques ta  p ie t ra  m i l i a re  de l  v ideog ioco 

ne l  modo p iù  fede le  poss ib i l e  a l l ’ o r i g i na le .  La  dec is ione  de l l e  m isu re 

d i  conse r vaz ione  ha  r i ch ies to  una  conoscenza  p ro fonda  de l  con tes to  e 

de l l e  tecno log ie  u t i l i z za te .  I n  pa r t i co la re ,  l a  documentaz ione  de l l e  o r i g in i 

e  de l l ’ u t i l i z zo  d imos t rano  l ’ impor tanza  cu l tu ra le ,  s to r i ca  e  sc ien t i f i ca  d i 

ques to  l avo ro .

I  r i su l t a t i  sono  po tenz ia l i  sv i l upp i  pe r  i l  t r as fe r imen to  sos ten ib i l e  de l l a 

conoscenza  basa to  su  p rese r vaz ione ,  conse r vaz ione  e  access ib i l i t à , 

ma anche  pe r  l a  r i ce rca  ne l l a  s to r i a  de l l ’ a r te  e  de i  med ia  i n  re l az ione 

a l l ’ uso  de l l a  tecno log ia  e  a l l a  pe rcez ione  de i  mond i  mu l t imed ia l i .  Un 

va l i do  recupero  a rcheo log ico  de l l e  ope re  mu l t imed ia l i  i n te ra t t i ve  e  l a 

l o ro  conse r vaz ione  a  l ungo  te rm ine  rende rà  tang ib i l e  l a  s to r i a  de l l a 

tecno log ia  a l l e  gene raz ion i  f u tu re  e  p romuove rà  l a  comprens ione  d i 

come funz iona  l ’ ha rdware  e  d i  come g l i  sv i l uppa to r i  hanno  c rea to  l e 

p rop r i e  ope re .  G l i  esemp i  che  abb iamo fa t to  mos t rano  che  i n  pa r t i co la re 

i  v ideog ioch i  devono esse re  compres i  come s i s tem i  mu l t imed ia l i  ne l 

l o ro  i ns ieme.  La  conness ione  t ra  es te t i ca  de l l ’ ha rdware  e  i n te raz ione 

fa  emerge re  c iò  che  è  t i p ico  d i  ques to  med ium.  E  ta le  comprens ione  s i 

o t t i ene  pa r t i co la rmen te  ne l l e  mos t re  e  ne i  muse i .  Ne l l e  mos t re ,  a r te  e 

tecno log ia  quas i  d imen t i ca te  f anno  so l l eva re  g rande  cu r ios i t à  da  pa r te 

de i  v i s i t a to r i .  Pe r  a f f ron ta re  i l  f u tu ro ,  g l i  ob ie t t i v i  devono esse re  que l l i 

d i  s tab i l i r e  una  comprens ione  de l l a  tecno log ia  come in f l uenza  cu l tu ra le 

su l l ’ u ten te ,  senza  sepa ra re  i l  con tenu to  de l l e  ope re  da l  l o ro  spec i f i co 

con tes to  d i  p resen taz ione  e  da l l a  l o ro  base  tecno log ica .

 




